Digitalis kultara
Helyi tanterv
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Célok

A digitalis kultdra tantargy a kulcskompetencidkat az aldbbi mddon fejleszti:

A tanuldas kompetencidi: A digitalis kultura tanuldsa soran a tanulé képessé valik a digitdlis
kornyezetben, felhGalapu informdcidmegoszté rendszerekben megszerezhet6 tuddselemek
keresésére, szlirésére, rendszerezésére, tovabba tuddsépité folyamataikban wvalé alkotd
felhasznalasara.

A kommunikaciés kompetencidk: A digitalis kultira tantdrgy fejleszti az eszkdzhaszndlatot, igy
kiilénosen a kommunikdcids eszkdzok haszndlatat.

A digitalis kompetencidk: A digitalis kultdra tantargy els6sorban a digitalis kompetencidkat fejleszti.
Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy segiti
a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetencidk: A digitalis kultira keretében végzett tevékenység fejleszti
a tanulénak a problémdk megoldasa sordn szikséges analizdld, szintetizald és algoritmizald
gondolkoddsat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitdlis kultira tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuld online térben torténd kozos feladatmegoldashoz, kapcsolatteremtéshez,
alkototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a felelsségtudatot a kilénboz6
fellileteken vald informacidmegosztas soran. Az online térben el8segiti a szerepelvarasoknak megfelels
kommunikaciés stilus kialakitasat.

A kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: Adigitalis kultura
tantdrgy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens kompetencidkat, melyek
birtokdban lehet&ség nyilik az dnkifejezési tevékenységek szélesebb korben torténé bemutatasara.
Munkavallaléi, innovacios és vallalkozéi kompetencidk: A digitalis kultura tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozé koérnyezethez,
képes legyen tudasat folyamatosan felllvizsgalni és frissiteni, ahogyan azt a munkaerépiac megkivanja.
Fejleszti tovabba a munka vildgaban alapkovetelményként megjelené élethosszon at tartd tanulas és
flexibilitds képességét.



Oraszam
6 évfolyamos gimndazium
= 7. évfolyam
= 8. évfolyam
= 9 évfolyam
= 10. évfolyam
= 11, évfolyam

=  Emelt digitdlis kultura

4 évfolyamos gimnazium
= 8. évfolyam
= 9 évfolyam
= 10. évfolyam
= 11. évfolyam

=  Emelt digitdlis kultura

Kovetelmények

heti 1 6ra (éves 6raszam:
heti 1 6ra (éves 6raszam:
heti 2 6ra (éves draszam:
heti 1 6ra (éves 6raszam:
heti 2 6ra (éves 6raszam:
172 6ra)

heti 2 éra (éves 6raszam

heti 1 6ra (éves Oraszam:
heti 2 6ra (éves 6raszam:
heti 1 6ra (éves 6raszam:
heti 2 6ra (éves 6raszam:
heti 2 6ra (éves éraszam:

36 o6ra)
36 6ra)
72 6ra)
36 6ra)
72 6ra)

36 6ra)
72 6ra)
36 6ra)
72 6ra)
72 6ra)

Az Uj tananyag harom f6 témakor koré épil: a digitdlis irdstudds (szbveges, rajzos, tablazatos
dokumentumok készitése, internetes kommunikacid), a problémamegoldas (algoritmusok,
adatmodellek, adatbazisok, tablazatkezelés) és az informacidos technoldgidk (robotika, webes és
mobiltechnoldgiak).
Altaldnos kompetenciak
A tanulotdl elvarjuk, hogy az alabbi dltalanos kompetencidk meglétét bizonyitsa

= alkalmazdi készség;

= problémamegoldd készség;

= kommunikacios készségek;

= algoritmikus gondolkodas;

= az 6nallo és kreativ alkoté munka készsége;

= avalds informaciofeldolgozas ismerete;

= azinformdcids tarsadalom ismerete.

Tananyag témakorei

7. évfolyam
A 7. évfolyamon a digitalis kultura tantargy draszama: 36 ora.

Témakor neve Oraszam

Szovegszerkesztés 7

Digitdlis eszk6zok hasznalata 3

Az e-vilag és az online kommunikacio 3

Bemutatokészités 7

Algoritmizalas, programozas, robotika 16
Osszes 6raszam: 36




8. évfolyam
A 8. évfolyamon a digitdlis kultura tantargy éraszama: 36 ora.

Témakor neve Oraszam
Algoritmizalds és blokkprogramozas 12
Multimédias elemek készitése 4
Tablazatkezelés 12
Az e-vilag és az online kommunikacio 6
A digitalis eszk6z6k hasznalata 2
Osszes 6raszam: 36
9. évfolyam
A 9. évfolyamon a digitalis kultira tantargy draszdma: 68 odra.
Témakor neve Oraszam
Az online kommunikdcids eszk6zok csoportositdsa 4
SzOovegszerkesztés 12
Szamitogépes grafika - pixelgrafikai alapfogalmak 4
Multimédias dokumentumok készitése - Alapfogalmak, 4
adatvédelem
Szamitdégépes grafika - vektorgrafikai alapfogalmak 7
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv - Mi az a programozas?! 3
Publikalas a vildaghaldn - Az internet és a web kapcsolata 3
Tablazatkezelés - A tablazatkezelés alapfunkcidi és fogalmai. 5
Ismétlés
A modern digitalis eszk6zok miikodése, f6bb egységei 12
Szabadon felhasznalhatd érakeret (az 6rakeret maximum 20%-a) az 4
intézmény sajat dontése alapjan, felzarkdztatasra, elmélyitésre,
tehetséggon
alkoték, mivek tanitasara évfolyamonként
Osszes 6raszam: 72
10. évfolyam
A 10. évfolyamon a digitdlis kultdra tantargy 6raszama: 36 dra.
Témakor neve Oraszam
Tablazatkezelés 4
Online kommunikacié 1
Publikalas a vilaghalén 8
Az informacids tarsadalom, e-Vilag 2
Algoritmizalas és programozasi nyelv hasznalata 12
Adatbazis-kezelés 5
A digitalis eszk6z6k hasznalata 2
Osszes 6raszam: 36

11. évfolyam




A 11. évfolyamon fontos szerepet kell kapniuk az olyan Osszetett problémak digitalis eszkdzokkel
torténé megolddsanak, amelyek akar egy munkahelyen, akar egy fels6oktatasi intézményben végzett
kutatdmunka soran felmerilnek. A tanuldk egyre tobb olyan projektmunkat végeznek, amelyekben
egyuttm(kodve egy valds, de az informatikdtdl gyakran tdvol es6 probléma feldolgozasa soran kell
egyszerre tobbféle digitdlis eszkozt és programot hasznalniuk.
A 11. évfolyamon a digitdlis kultura tantdrgy 6raszama: 68 dra.

Témakor neve Oraszam
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 20
Informacids tarsadalom, e-Vilag 4
Mobiltechnolégiai ismeretek 4
Szovegszerkesztés 4
Online kommunikacié 2
Tablazatkezelés 12
Adatbazis-kezelés 20
A digitalis eszk6z6k hasznalata 2
Osszes 6raszam: 68

Emelt digitalis kultira tantargy 6raszama: 72 éra.

Témakor neve Oraszam
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 30
Mobiltechnoldgiai ismeretek 2
Szovegszerkesztés 6
Tablazatkezelés 15
Adatbazis-kezelés 15
Szabadon felhasznélhatd érakeret (az drakeret maximum 20%-a) az 4
intézmény sajat dontése alapjan, felzarkdztatasra, elmélyitésre,

tehetséggon

alkoték, muivek tanitasara évfolyamonként

Osszes draszam: 72

Eszk6zok és szoftverek

A csoportbontassal megvaldsitott oktatas soran a szlikséges asztali szamitdégépek darabszama: 20 db.
A digitdlis kultdra tantdrgy tanitdsdhoz elengedhetetlenek a sziikséges szoftverek és az elGirt eszkéz6k!
A termekben biztositani sziikséges a tanuldi létszamnak megfelel§ jogtiszta alkalmazasokat (Microsoft
365), az algoritmizdlds és programozashoz el6irt, az interaktiv tanulashoz nélkilozhetetlen
padlérobotok és Lego Mindstorms csomagok, ahol a tanuldk az okostelefonjukrol Iéphetnek
interakcidba a jatékokkal.

Az |KT-eszkdzok haszndlata kozben fejlédik a tanuldk verbalis, nonverbalis és elektronikus
kommunikacios képessége. Nagyon fontos, hogy azt az eszkozt, melyet a tanuldk vezérelnek, kézbe is
foghassak, meg is nézhessék, az algoritmus végrehajtdsa soran jelentkezé esetleges hibakat kozvetlendl
tapasztalhassdk, javithassak. A szamitogépterem kialakitasanal és az eszkdzok elhelyezésénél
figyelembe kell venni az elektronikai eszkdzok hasznalatara vonatkozd kialakitdsi szabdlyokat és az
ergondmiai szempontokat egyarant.



Ellen6rzés, értékelés
A digitdlis kultura tantargy elsGdleges szerepe a digitalis kornyezetben megvaldsuld tevékenységekhez
szlikséges képességek fejlesztése. Az oktatas moddszerei: el6adds, magyardzat, megbeszélés, vita,
tanuldi  kisel6adasok, elbeszélés, szemléltetés, projektmddszer, kooperativ oktatdsi mddszer,
szimuldcid, szerepjaték, jaték, hazi feladat. Az oktatasi mddszerek az oktatasi folyamatnak allandg,
ismétl6dé6 dsszetevdi, a tandr és tanuld tevékenységének részei, amelyeket kiilonb6z6 célok érdekében
eltérd stratégidkba szervez6dve alkalmaznak. Az oktatds szervezési mddjai és munkaformai: frontalis
munka, egyéni munka, parban folyd munka, csoportmunka.
A tantargyi kovetelményeket, illetve az értékelés és a mindsités szempontjait, formait a szaktanarok a
tanév elején részletesen ismertetik a tanuldkkal. A tanulé tudasanak értékelésénél, mingsitésénél
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osztalyzatokat hasznaljuk.

1. Szébeli ellendbrzés
a. Prezentacios kisel6adas
2. Gyakorlati ellenérzés:

a. Online tesztek
b. Hazi feladatok
c. Kutatémunka

d. Projektmunka
e. Csoportmunka

f.  Gyakorlati feladatok megolddsa szamitégéppel
Az értékelés és a mingsités szakmai és pedagogiai kifogdstalansagaért a szaktanar felel. Az azonnali és
folyamatos szdbeli visszajelzések mellett térekedni kell arra, hogy a tanuldk teljesitményét
rendszeresen érdemjeggyel is értékeljik. Az értékelés azonos sulyu jegyekkel torténik. A félévi és az év
végi jegyet a tanév folyaman kapott jegyek szamtani kdzepébdl szamitjuk a kerekités hagyomanyos
madjat alkalmazva. A szaktandr a kiilonboz6 tipusu feladatok értékelésénél adott érdemjegyet az
osztalyozasi (elektronikus) napléban meg kell kiilonboztetnie.
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